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Wieso solltest du auch USBInjectAll entfernen? Der ist fürs Patchen da 

KextToPatch würde ich alle entfernen wenn sie nicht nötig sind und auch anders gelöst werden
können...

@SirusX Das ist eine andere Geschichte... In DSDTs kann man sehr viel machen. Um
bestimmte Treiber zu laden, muss man herausfinden, was die Kext zum laden braucht (zB eine
bestimmte pci... Kennung) und dafür sorgen, dass diese vorhanden ist. Es ist beispielsweise
möglich einen "compatible" Eintrag mit der vom Kext benötigten ID in die DSM Methode des
betroffenen Devices zu setzen, was eine ziemlich cleane Methode darstellt.

@Lincoln Installier mal zusätzlich angehängte SSDT:

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/28914-anleitung-usb-3-0-mojave-high-sierra-el-capitan-f%C3%BCr-
jedermann-zukunftssicher-f%C3%BCr/?postID=386689#post386689
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