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GPU mit Grafikbeschleunigung
Beitrag von „henties“ vom 28. Januar 2018, 12:21

@armut Quote "Von den Problemen mit 10.13.3 habe ich gelesen, weswegen ich auch zur Zeit
noch nicht Update." Endquote

Wenn mann das was Nvidia mit seinen Webtreiber bewirken will, bewusst nicht zulaesst das
das auch "ungestoert" stattfinden kann, sondern kexte einsaetz die das Umfeld das Nvidia
bemueht fuer seine Treiber zu schaffen, stoert, aendert oder schlichtweg modifiziert, dann
muss mann schon mit Problemen Rechnen.

Lilu sowie NGFUK verrichten ihre schmutzige Arbeit im AppleGraphicsControl.kext, im "Cache"
und auch im Nvidia Framebuffer, soweit ich es nach gruendlichen Recherschen aus diversen
Quellen, feststellen konnte. Die Probleme die Lilu sowie NGFUK womoeglich durch deren
Einsatz in Systemen, verursachen, werden bestimmt niemals demnaechst geziehlt durch
Nvidia mit einen Webtreiber Update geloest werden. Sowas anzunehmen waere einfach
"wishfull thinking" Warten bis die "fuer Nvidia nicht eksitierenden" Webtreiber" Probleme fuer
10.13.3 geloest sind, bedeuted einfach "that one just shoots oneself in ones own foot"

13.3.3. Laeuft einwandfrei wenn mann sich an die Grundspielregeln des Haeckens haelt:

Haecke Planmaessig und systematisch.

Patche nur da wo es Sinn hat, vermeide Patches einzubinden von denen mann nicht mal weiss
was sie "aendern sollen.

Verwende nur Patches wenn mann danach auch nachweisen kann das sie das bewirken was
auch erwarted wurde.

Vermeide das Planlose einsetzen nach dem Motto "the more the merrier" wird schon klappen.
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Identifiziere Probleme im System und loese diese Probleme einzeln und der Reihe nach, nie
alle gleichzeitig und auf einmal.

Akseptiere das ein Hack fuer eine gewisse Zeit ein "WIP - work in progress" sein wird und das
einige Sachen nicht sofort funtionieren wie mann sich das wuenscht.

Zeit ist die beste Medizien, denn Zeit die mann anwendet sich ueber vorhandene loesungen
schwieriger Probleme zu informieren fuehrt dann auch meistens zum Erfolg.

Mein Rat, entferne Lilu und alles was damit zu tun hat, setze AGDPfix einmalig ein um das
"black screen" Problem zu loesen. Muss nach jeden Webtreiber update wiederholt werden.
Vergess vorab das Abspielen von DRM "protected material" durch iTunes. Es gibt mehrere
andere und einfache Moeglichkeiten wie mann Problemlos mit DRM Dateien umgehen kann,
Methoden die einem wenigstens nicht auf unbekannte Art und Weise, wichtige System
Funktionen beeintraechtigen. Du wirst staunen wie zuverlaessig und stabiel sich so ein iMecki,
mit den obengenannten Ratsclaegen, gestallten laesst, und das nicht nur mit 10.13.3 sondern
gerade mit 10.13.3.

Probleme die mann frueher mit Lilu, NGFK und anderen Lilu Verwandten, loesen konnte,
existieren Einfach Heutzutage nicht mehr, zb. das iBooks transparenz problem. Warum
ueberfluessige patches also staendig als "non paying passengers" mitschleppen, begreife ich
schlichtweg nicht.

Hack wisely and sensibly.

Gruesse aus Namibia
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