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Beitrag von „mitchde“ vom 13. Januar 2018, 16:55

Luxmark Unterschiede minimal - bei dir 1 %. Bei mir kein Unterschied wo die App liegt bzw.
eben so gering dass auch mehrere Starts ähnliche Abweichungen bringen.

Metal Bench Werte RX 460 -Sierra.
PS: Vergleichbar mit allen sind allein die OFFSCREEN Werte = GPU rechnet in voller 1080p
Auflösung aber stellt das verkleinert dar - der jeweiligen Benches. Denn bei den normalen wird
ein 1080p Moni nötig, den nicht jeder hat (bei mir 1600er Moni) - speziell Notebooks nicht
immer haben.
Insofern, zum Vergleich für alle (egal welche Moni Auflösung) spart man sich Zeit nur die
OFFLINE Benches zu machen - auch das dauert schon paar Minuten. Thema zuuu lange Benches: Das 
ist besser wie nur zeitlich sehr kurze , da so aussagekräftigere Werte erzielt werden.

Unreal Heaven Benches: Im Prinzip auch guter Bench, ABER! wegen der vielfältigen Einstellungen problematisch beim 
Vergleich!!!
Auflösung, AA = antialiasing - wenn verschieden dann auch massiv unterschiedliche FPS bei gleicher GPU!
Insofern müsste man da quasi Einstellungen empfehlen - einmal für Monis kleiner 1080p und größer gleich 1080p.
Ohne AA (je höher AA desto weniger FPS) Sonst können wir gleich würfeln 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24486-benchmark-test-thread/?postID=382572#post382572

https://www.hackintosh-forum.de/attachment/62835-bildschirmfoto-2018-01-13-um-11-40-08-jpg/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/24486-benchmark-test-thread/?postID=382572#post382572

