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Genau, es geht darum mit dem Properties Kext diverse Model Einträge unter PCI zu erzeugen,
der Novabench ist in diesem Fall die Verifizierung dass es sich um ein AMD System handelt, ich
könnte auch uname -a im Terminal schreiben oder Cinebench oder OpenGL Viewer verwenden.
Das Problem ist dabei dass der eine oder andere im Thread mitliest und dann mit seinem Intel
System vergleicht, WhateverGreen oder oder eine gute DSDT können einem wirklich das Leben
erleichtern.
Und ja, WEG funzt ja nicht nur mit RX Karten, sondern auch mit früheren Garafikkarten
Generationen. 
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