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Deaktiviert mal bitte noch den Rename von _DSM nach ZDSM...

Benutzt du eine CPU-SSDT für Speedstep?

Außerdem, ist das mit den DropTables so gewollt?

Mich würde mal interessieren, ob du in MacX jetzt bei Intel den Haken setzen kannst und ob es
einen unterschied in den Rendern Zeiten bei MacX zwischen Intel angehakt und deaktiviert
gibt. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
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