Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von , kuckkuck“ vom 17. Dezember 2017, 20:44

@CrazyCreator Ist doch nicht schlimm, die IGPU hat ja trotzdem eine _DSM Methode und in der
solltest du Eintrage wie

Code

||name||,
Buffer (0x19)
{

"Intel Display Controller"

b

"model",

Buffer (0x17)

{

. "Intel HD Graphics 4400"
-}
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Alles anzeigen

oder ahnliches finden...

@Plebejer In meiner letzten config war lediglich der Tippfehler in der ig-platform-id gefixt... Das
kann doch nicht sein, dass dadurch eine Kernel Panic entsteht?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=376606#post376606
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