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Du kannst dich an dem entlanghangeln was griven gemacht hat...

Bei der HD4000 ist die passende ID die 0x01620007 und passend dazu der Patch:
Code

Method (_DSM, 4, NotSerialized) // _DSM: Device-Specific Method
{

If (LEqual (Arg2, Zero))

{

Return (Buffer (One)

{

0x03

}

9. }

© No vk wNH

12. Return (Package (0x06)
13. {

14. "AAPL,ig-platform-id",
15. Buffer (0x04)

16. {

17. 0x07, 0x00, 0x62, 0x01
18. },

21. "device-id",

22. Buffer (0x04)

23. {

24. 0x66, 0x01, 0x00, 0x00
25. },

Alles anzeigen

In die defaults musste 0x01620007 als Dezimalzahl.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 2
mit-grafikbeschleunigung/?postID=376317#post376317



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abstürze-und-igpu-ded-gpu-mit-grafikbeschleunigung/?postID=376317#post376317
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abstürze-und-igpu-ded-gpu-mit-grafikbeschleunigung/?postID=376317#post376317

