EEF] Movavi Screen Capture frisst RAM bis zum
Absturz

Beitrag von , kuckkuck“ vom 14. Dezember 2017, 15:50

Kénnte mir vorstellen, dass das Programm auf QuickSync wartet und bis dahin voribergehend
im RAM speichert...

Hast du QuickSync bei dir aktiviert? Quicksync, Virtual-Screen Abstlrze und iGPU+ded. GPU
mit Grafikbeschleunigung

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34983-movavi-screen-capture-frisst-ram-bis-zum- 1
absturz/?postiID=375664#post375664
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