EEfM macos High Sierra 10.13.2 (17C88) st
veroffentlicht

Beitrag von ,,al6042“ vom 12. Dezember 2017, 09:50

Wenn FixHDA deaktiviert ist, kannst du unter Audio Inject eintragen was du willst, es wird nicht
angenommen.

in der DSDT wurde der Inject vorgenommen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34880-macos-high-sierra-10-13-2-17c88-ist- 1
ver%C3%B6ffentlicht/?postiID=375114#post375114
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