
 Intel Xeon E3-1230v2 ohne integrierte GrafikErledigt

Beitrag von „Odd Oregano“ vom 30. Oktober 2012, 19:01

Hallo Leute,

da meine Rechneraufrüstungs-Konfiguration immer mehr FOrm annimmt und ich vorhabe,
diese baldmöglichst zu bestellen, wollte ich vorher noch eine extrem wichtige Frage klären.
Bei der Installation von OS X (Snow Leopard) kann es ja sein, dass während des
Installationsprozesses, die dedizierte Grafikkarte (bei mir eine Zotac GeForce GT 640 2GB)
nicht erkannt, oder aus einem anderen Grund nicht genutzt werden kann. Normalerweise nutzt
das System ja dann die integrierte Grafik des Prozessors, oder?
Wenn nun aber beim Prozessor (Intel Xeon E3-1230v2) keine integrierte Grafik dabei ist, was
passiert dann? Hat jemand schonmal Erfahrungen mit so etwas gemacht?

Hoffe auf eine aufschlussreiche Diskussion. 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/5961-intel-xeon-e3-1230v2-ohne-integrierte-
grafik/?postID=37501#post37501
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