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Der Fehler scheint gemaR den Jungs von insanelymac im neuen AMDCONTROLLER9500.kext
von 10.13.2 zu liegen.

Der Fehler scheint im CFG_FB_LIMIT zu liegen.

Hier muss handisch die Anzahl der Ports der Grafikkarte angegeben werden.

Fir meine Saphire Niitro plus RX560 Systeme sind dies 3 !!

Andere Grafikkarten haben natiirlich eine andere Portanzahl.

Da ich nichts am Apple Kext andern wollte bin ich gemaR Empfehlung wie folgt vorgegangen:

1. Whatevergreen deaktiviert.

2. Im Clover Configurator bei Graphics RadeonDeinit aktivieren

3. Die als Anhang beigefigteAMD9xxxControllerPatcher.kext ins EFI/Clover/Kexts/Other
kopieren.

Der Patcherkext besteht praktisch nur aus einer Info.plist und ist von Mork vom Ork der auch in
diesem Forum aktiv ist

Diese muss handisch angepasst werden.

Die CFG_FB_LIMIT Variable ist unter 10KitPersonalties/aty_config in der vierten Zeile
zu finden.

P.S. an Mac Grummelt: Meine internen Grafikkarten laufen nicht mit, da bei den
alten Ivy Bridge CPU’s ziemlich nutzlos.
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