
HD630 im 7700K Kaby Lake
Beitrag von „Leo Duke“ vom 5. Dezember 2017, 22:48

@Chriba

Zitat von Dr.Stein

@Chriba
Luli.kext und IntelGraphicsFixup.kext müssen beide in Other rein.

Nutze 7700K und brauche nicht mal IntelGraphicsFixup.kext. - nur Clover Einträge und alles
läuft einwandfrei.

Hier sind die:

Devices -> IntelGFX + Add Properties
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Graphics -> Inject Intel + ig-plattform-id

Gruß
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