EETH AMD RX 580 oder Vega 56/64 unter High Sierra
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Genau. Denn gerade bei Game Benches gibts immer das Problem, dass je nach Game die ein
oder andere GPU Art besser lauft. Je nachdem wieviel vor allem der Game Entwickler (weniger
der GPU Treiber Entwickler) in die Optimierung es Games bzw. der genutzen Game Engine
inverstiert. Meist konzentrieren sich die Gameentwickler bei der (aufwandigen!!)
Gameoptimierung auf einen Hersteller - AMD oder Nvidia.

Aufgrund teilweise sehr unterschiedlicher HW Designs (welche flir Max Speed jeweils etwas
anders behandelt werden mussen) kommt bei der nicht optimal optimierten GPU Art eben
weniger FPS als moglich raus.

Und da es sich bei Mac Games zudem um Ports handelt, kanns da wieder etwas ungulnstiger
aussehen.

Metal existiert ja nicht auf der Hauptgame Scene Windows. Vulkan APl ware daher, zumindest
fir Games unter OS X mit ADM die bessere Wahl gewesen... wenn Apple augenscheinlich eh
Nivida GPUS schon langer nicht mehr einkauft / verbaut.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34064-amd-rx-580-oder-vega-56-64-unter-high- 1
sierra/?postiID=372799#post372799
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