 Erledigt Installationsproblen bei High Sierra

Beitrag von ,MacGrummel”“ vom 28. November 2017, 19:25

Hort das wirklich an der Stelle auf??

Ich farchte, mit Deiner Nvidia ASUS Geforce GT 630 wirst Du nicht viel Spa als Hackintosh-
Grafik haben. Das sollte namlich eine Karte mit dem von Apple nicht unterstutzten Fermi-Chip
sein. Die Chance, die Karte unter High Sierra zum Laufen zu bekommen, liegt vielleicht bei
30%, lass erstmal das Intel-System laufen, dann da weiter.

Und weiter: Schon mal daran gedacht, dass im Kaffee-Teich noch kein Apfel schwimmt?

Bei Apple gab es den letzten grolen Update-Schwung im Juni, da war Kaby Lake gerade
aktuell, da sind fir ganz frischen Kaffee eventuell ein paar Anpassungen fallig, allerdings lauft
sie unter High Sierra wohl entsprechend KabyLake.

Entsprechend empfehle ich einen der 2017er iMacs als SmBIOS-Spender, passend zur CPU
ware das der iMac 18,2.

Vielleicht hilft Dir dann ein Eintrag unter ig-platform-id: 0x59120000 oder 0x59120003 auf der
Graphics-Seite im Clover Configurator. In der Zeile Gber dem gesetzten Haken fur: Inject Intel..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34785-installationsproblen-bei-high- 1
sierra/?postiID=372010#post372010



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34785-installationsproblen-bei-high-sierra/?postID=372010#post372010
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34785-installationsproblen-bei-high-sierra/?postID=372010#post372010

