EETA Nach Multibeast Install Reboot Loop bei ~50%

Beitrag von ,,pannemann“ vom 17. November 2017, 00:30

Hallo zusammen,

ich habe heute Abend einmal meine NVidia GTX 550 Ti aus dem PC herausgeworfen und eine
(hatte ich im PC meiner Frau, sie bekommt jetzt die 550er Karte) NVidia 9600 GT eingebaut.
Ich muss sagen, danke Dir wellini fir den Tip mit der FX 1800, es funktioniert! Ich habe jetzt
die volle Auflésung von 1920 x 1600 uns es sieht passabel aus. Klar, der Bildschirm kdénnte
noch etwas flussiger scrollen. Aber ich bin mit der Auflésung zufrieden! Er zeigt zwar 31,5"
(1920x1200) NVidia Chip Modell 8 MB ., Aber ich denke, das wird nur eine falsche
Darstellung sein. 8 MB ist ja wirklich bisschen mager :-))

Was mir naturlich im Moment sehr auf die Nerven geht ist der hoch drehende Lifter der
Grafikkarte. Der lauft auf 100% Last. Wie bekomme ich den jetzt aus ein

angenehmes, nahezu lautloses Niveau? Unter Windows wurde der Lufter offensichtlich Gber
den Grafikkartentreiber heruntergeregelt.

Habt ihr hier vielleicht noch einen Tip flUr mich?
Danke nochmals allen Beteiligten fur die Hilfe. Ihr habt hier echt ein gutes Forum!

Viele GriufSe
Michael

P.S: Mein erster Forenbeitrag auf erstellt auf einem Mac

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34637-nach-multibeast-install-reboot-loop-bei- 1
50/?postID=369712#post369712
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