EETA Nach Multibeast Install Reboot Loop bei ~50%

Beitrag von ,,al6042“ vom 15. November 2017, 16:09

Hi...
Toll das es erst mal wieder lauft.

Zul.

Die wichtigsten Kexte findest du in unserem Download-Bereich -> https://www.hackintosh-
forum.de/index.php/Board/61-Kexte/

Viele davon kénnen mit dem Kext Updater auf Aktualitat gepriuft werden

Zu 2.

Achte in deiner Config.plist, ob unter "Graphics" der Haken bei "Inject Nvidia" sitzt, damit die
Karte richtig in OSX erkannt wird und die OSX-eigenen Kexte das Teil auch richtig ansprechen
kdnnen.

Zu 3.
Die Nvidia 500 Serie waren Fermi-Chips (GFxxx) -> https://de.wikipedia.org/wiki/Nvidia-Geforce-
500-Serie

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34637-nach-multibeast-install-reboot-loop-bei- 1
50/?postID=369412#post369412



https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Board/61-Kexte/
https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Board/61-Kexte/
https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Thread/32621-Kext-Updater/?postID=329588#post329588
https://de.wikipedia.org/wiki/Nvidia-Geforce-500-Serie
https://de.wikipedia.org/wiki/Nvidia-Geforce-500-Serie
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34637-nach-multibeast-install-reboot-loop-bei-50/?postID=369412#post369412
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34637-nach-multibeast-install-reboot-loop-bei-50/?postID=369412#post369412

