m DSDT Connector-Patch

Beitrag von ,,Mork vom Ork“ vom 13. November 2017, 19:58

Mit "@0, name" vergibt man den Framebuffernamen. Mit "model" den Namen der GFX-Karte.
Und eigentlich steht "model" immer flr sich alleine - ohne ein vorangestelltes "@0," oder "@1,"
etc.

Klickt man dann im IORegistryExplorer auf das GFX0@O0 sollte dort in der Liste auch ein
"model, String WielmmerDuDeineKarteBenanntHast" erscheinen:

PUIOVOL @ 1w 1 PUI-RUS-TIUIIDEr Numuer UXO
V PEGO@1 CFG_PAA Number 0x0
Lviorp CFG_USE_STUTTER Boolean  True
L v PEGP@O PP_PhmUseDummyBackEnd Number 0x0
Lwviopp |0BusyInterest String I0Command is not serializable
v AMDO@8 pci-device-number Number 0x0
Lviopp PP_MclkDpmTuning1 Number 0x1f6400
L v 6rxo@0 model String Radeon RX 580
AMD9500Controller@1 HDCPLIB_VERSION Data <"1.500">
¥ AMD9500ControllerWrangler PP_DisableDIDT Number 0x0
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