
 DSDT Connector-PatchErledigt
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Mit "@0, name" vergibt man den Framebuffernamen. Mit "model" den Namen der GFX-Karte.
Und eigentlich steht "model" immer für sich alleine - ohne ein vorangestelltes "@0," oder "@1,"
etc.
Klickt man dann im IORegistryExplorer auf das GFX0@0 sollte dort in der Liste auch ein
"model, String WieImmerDuDeineKarteBenanntHast" erscheinen:

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34475-dsdt-connector-patch/?postID=369013#post369013

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34475-dsdt-connector-patch/?postID=369013#post369013

