
 DSDT Connector-PatchErledigt

Beitrag von „Si Vis Pacem“ vom 13. November 2017, 19:57

Wenn ich statt Miezes DSDT/SSDT-Ansatz Ozmosis AtiInject nehme, steht bei mir R9 290 8GB
mit einem gepatchten Baladi und nvram AtiFramebuffer. Noch will der nicht so ganz mittels
DSDT, aber zumindest schaffe ich es schon, dass er mit @3,name ATY,Baladi die restlichen
Werte nicht nimmt ;). Scheint also einen Effekt zu haben.

Spiele mich derweil weiter, da es schon sehr verführerisch ist, mittels der DSDT das System auf
das i-Tüpfelchen anzupassen.

Schwanke gerade zwischen grauen Boot-Bildschirm und Baladi als Priorität. Wird aber wohl
Baladi werden.

Edit:
Solange ich booten kann, ist es eh nicht wirklich wichtig. Halt spielerisches Erforschen.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34475-dsdt-connector-patch/?postID=369012#post369012
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