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Hast du den AppleIntelBDWGraphicsFrameBuffer manuell geändert?
IntelGraphicsFixup und IntelGraphicsDVMTFixup sind schon in Ordnung, dann sollten aber in
der config.plist unter "Graphics" keine Injects oder Werte gesetzt sein.
Zudem benötigt der IntelGraphicsFixup auch gleichzeitig den Lilu.kext...

Hast du schon den folgenden KextsToPatch-Eintrag in der Kombination getestet?

Comment Broadwell Graphics in 10.13.x
Name AppleIntelBDWGraphicsFramebuffer
Find 894DC441 39CF4C89 45B04489 4DD04489 55D44C89 5DB87644
Replace 894DC441 39CF4C89 45B04489 4DD04489 55D44C89 5DB8EB44
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