
 Trotz Whatevergreen keine
Grafikbeschleunigung
Erledigt

Beitrag von „kuckkuck“ vom 3. November 2017, 13:37

Danke, mir gehts um den Schnipsel:

Code

1. "connectors",
2. Buffer ()
3. {
4. 0x00, 0x04, 0x00, 0x00, 0x04, 0x03, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x01, 0x01, 0x12, 0x04, 

0x04, 0x01, 
5. 0x00, 0x08, 0x00, 0x00, 0x04, 0x02, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x02, 0x00, 0x22, 0x05, 

0x01, 0x03, 
6. 0x04, 0x00, 0x00, 0x00, 0x14, 0x02, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x03, 0x00, 0x10, 0x00, 

0x05, 0x06, 
7. 0x04, 0x00, 0x00, 0x00, 0x14, 0x02, 0x00, 0x00, 0x00, 0x01, 0x04, 0x00, 0x11, 0x02, 

0x06, 0x05
8. },

Die Hexwerte sagen mir nicht viel, ich bin mir aber sicher da gibt es ein system dahinter, das
ich noch nicht kenne 
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