Quicksync, Virtual-Screen Absturze und iGPU+ded
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von ,,motiongroup“ vom 3. November 2017, 07:33

BruceX 5k rechnet nach Prores422 und verwendet kein QSYNC...

Lasse das Ergebnis nach h264AVC erstellen
Lasse dieses Ergebnis mit Quicktime nach HEVC Exportieren

beobachte dabei iSTAT
mache das selbe mit einer 1Min Testsequence aus dem IPHONE
und messe die Zeiten..

aktuell hat Apple iMovie mit dem HEVC import beglickt am 2.11.2017..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=366407#post366407
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