m Neue Grafikkarte zum GPU - Rendern

Beitrag von ,,mitchde”“ vom 28. Oktober 2017, 13:50

Nun die Lufter der GPU werden automatisch vom GPU Bios nach der Temperatur geregelt. Da
kannst du nix einstellen.

Vielleicht war die GPU auch nur scheinbar bei der Scenenarbeit nicht belastet und hat doch viel
arbeiten missen = Warme = Lufter.

Nach dem Verlassen von C4D sollte aber die Lufterdrehzahl - nach 2-3 Minuten wieder sinken,
da sie dann abgeklhlt ist.

Die aktuelle GPU Last (in %) kannst du dir mit dem Tool unten ansehen (neben der VRAM
Nutzung) .

Beim reinen Desktop oder Surfen ist das in der Regel nur 5- 20% Last. Ware interessant welche
Last die GPU bei der von dir beschriebenen Scenenarbeit hat...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34007-neue-grafikkarte-zum-gpu- 1
rendern/?postiID=364411#post364411
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