AMD RADEON RX Grafikkarten ohne LILU &
WhatEverGreen nutzen

Beitrag von ,,modzilla“ vom 28. Oktober 2017, 11:46

Hey @Mork vom Ork ich habe ne Methode gefunden, um die ControllerPatcher Kext zu
umgehen, man kann namlich alles in der DSDT respektive SSDT unterbringen, die angefigt

DSDT wurde von @Un!x getestet und fur funktional befunden =

Man muss halt das einfach in der Injection hinzuflgen:
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"@0,name",
Buffer (0x0C)
{
"ATY,Chutoro"
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"ATY,Copyright",

Buffer (0x25)
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. "(C) 1988-2017, AMD Technologies Inc."
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. "model",

. Buffer (0x17)
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. "AMD Radeon HD 7870 GHZ"
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. "hda-gfx",

. Buffer (0x0A)
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. "onboard-2"
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28.
29.
30. "CFG,CFG_USE_AGDC",

31. Buffer (One)
32. {

33. 0x00

34. },

35.
36.
37. "PP,PP_DisableAutoWattman",

38. Buffer (One)
39. {

40. 0x00

41. 1},

42. ...
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