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Zitat von mitchde

Inzwischen gibts den ..120er Treiber (für HS, nicht für die Betas).
Aber geht auch mit Betas wenn man die BuildNummer in dem NVSTart..kext anpasst.
Inzwischen laufen bei mir auch die MetalBench und CLBench Benches durch, mit .114
war das nicht der Fall.
Mal die Werte HS 10.13.1 Beta 1 mit .120er Treiber auf GT 1030.
PS: Geekbench geht nur OpenCL, CUDA + Metal nicht. Aber das betrifft alle non orig.
Mac Gpus und das schon bei El Capitan, Sierra = GPU Compute Tests taugen für
Hackintoshs nicht.

Also mit meiner 1080TI auf Sierra läuft Geekbench sowohl bei OpenCL als auch Metal durch
(CUDA hab ich nicht installiert, lief aber damals auch durch als ich es noch installiert hatte). In
der Vergangenheit ist er da auch immer abgestürzt bzw. hat abgebrochen nach ein paar
Sekunden (nach histogram Equalization glaub ich). Erst als ich dann den NVWebDriverLibValFix
installiert hab ging es.
https://github.com/mologie/NVWebDriverLibValFix/releases

In der neuesten NvidiaGraphicsfixup-Kext ist dieser Fix auch enthalten.
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