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@GwanDoya @the_viking90

Wenn du Anleitungen oder Threads in einem Forum liest dann achte bitte auch darauf wie alt
diese sind. Etwas was vor einem halben Jahr noch richtig war muss heute schon nicht mehr
stimmen. Die Kaby Lake CPUs werden mittlerweile von MacOS unterstützt & brauchen daher
kein Fake CPUID mehr. Die GT 220 kannst du wieder ausbauen. Der Hacki läuft auch mit der
iGPU. Wie ich schon oben geschrieben habe, willst du eine NV Karte mit SMBIOS iMac 18,x
nutzen musst du die NvidiaGraphicsFixup.kext mit benutzen, sonnst bleibt der Monitor schwarz.

Ich habe jetzt GwanDoya seinen Clover genommen & etwas angepasst. Habe USBInjectAll.kext,
IntelGraphicsFixup.kext & NvidiaGraphicsFixup.kext hinzugefügt. In der Confif die iGPU injectet
& ig Platform ID gesetzt. Unter Acpi->Fixes die meisten entfernt, weniger ist mehr & werden
doch noch welche benötigt, kann man sie immer noch setzen.

DSDT sollte man nie von einem auf den anderen Rechner übernehmen, es sei den sie sind
komplett identisch.

Wegen der BIOS Einstellungen schaut in den Link von AL da hat er seine gepostet.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34141-hackintosh-auf-kabylake-basis/?postID=360687#post360687
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