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Ich hab die anfangs rausgenommen da ich 1. meine Maus und Tastatur an einem Hub hängen
hab und 2. mir dachte das ich die 15 möglichen Ports lieber an die USB3 Anschlüsse vergebe,
da die ja immer zwei belegen und mein Rechner 8 davon hat... ausserdem hab ich das
Bluetooth-Modul noch intern dranhängen, so dass ich auch mit deaktivierten HS13 und 14 nicht
ganz auskomme, so allerdings praktisch einen USB3 Port mehr nutzen kann.

Übrigens habe ich weiterhin nach dem Ruhezustand Grafikfehler.. dieser verschwindet wenn
ich einmal kurz wieder den Ruhezustand für den Monitor aktiviere (hab das als "Aktive Ecke"
eingestellt) und danach den Monitor wieder aufwecke. Was wirklich komisch ist: Der
Mauszeiger ist vom Grafikfehler nicht betroffen, nur alles andere.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33925-system-l%C3%A4uft-viel-unrunder-nach-
update/?postID=358621#post358621
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