m Mein erster Hackintosh - Problem, Problem ...

Beitrag von ,Tanzmusikus“ vom 8. Oktober 2017, 02:38

Ja Griven, seit Metal geht es in dieser Hinsicht wohl mehr noch in diese Richtung.
GOG hat auch seit Jahren schon Linux & macOS Spiele im Angebot.

Musik- & Grafikproduktion l1auft ja auch seit vielen Jahren parallel zu Windows super!

Das hat sich Apple ja gut Uberlegt. AMD hat damit begonnen, eine API flir die hardwarenahe
Programmierung zu erstellen.

Neben Mantle und spater auch platformUbergreifend Vulkan gibt's da groBen Auftrieb ...

Ich bin zwar kein VR-Fan, aber ein biBchen Entwicklung ist doch gut. Gibt ja bestimmt noch
andere Anwendungsgebiete.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33668-mein-erster-hackintosh-problem- 1
problem/?postID=358608#post358608
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