
 Neue Grafikkarte zum GPU - RendernErledigt

Beitrag von „mitchde“ vom 7. Oktober 2017, 17:50

Würde evtl. auch mal bei den Anwender Foren zu den Apps (Cinema, dem Plugin) anfragen was
die Leute so nutzen. Kann zB. gut sein, dass bei den beiden Apps der Unterschied zw. GTX
1070 und GTX 1080 recht gering ist und die 1070er auch reichen würde.
Je schneller die GPU desto eher wirkt sich auch (selbst bei CUDA & Co) die CPU &
Speicherbandbreite aus. Denn je nach App oder Plugin hat die CPU bei der Sache auch recht
viel zu tun.
Last but not least: Die Pascal GPUs brauchen je CUDA 9.x (was noch sehr neu ist!) - auch das
sollte von der app, dem Plugin unterstütz werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/34007-neue-grafikkarte-zum-gpu-
rendern/?postID=358451#post358451
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