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Ich habe auch gerade den Entschluss gefasst wieder zurück zu Sierra zu gehen - da mach ich
mir nachher ein schönes Bierchen auf und ab dafür 
Mein Hauptgrund um auf High Sierra zu wechseln war sowieso um zu sehen ob die Wake-
Probleme (Monitore wachen nicht auf) die ich manchmal hatte nun behoben sind.
Und witzigerweise sind sie dass, was allerdings nicht an High Sierra liegt sondern zu 99% daran
dass ich in dem ganzen QuickSync-Testwahnsinn mit High Sierra einfach mal
NvidiaGraphicsFixup rausgeworfen habe und stattdessen den AppleGraphicsDevicePolicy-Patch
von Piker für das Blackscreen-Problem mit meinem SMBIOS verwendet habe.

Dafür sind aber unter High Sierra zig andere Probleme hinzugekommen die ich jetzt mal schön
abwarte (u.a. QuickSync sowie DRM Filme nicht mehr abspielbar - was wahrscheinlich
zusammenhängt).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=357704#post357704
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