EET3 HP Pavilion Gaming 15 akl04ng und High
Sierra

Beitrag von , Harper Lewis*“ vom 4. Oktober 2017, 20:48

Wegen DVMT: Ja, so wie bei meinem E460. Ich nutze da unter 10.12.6 erfolgreich den
minStolenSize patch, unter 10.13 halberfolgreich IntelGraphicsDVMTFixup.kext. Da funktioniert
namlich das Aufwachen aus dem Ruhezustand nicht mehr.

Zitat von al6042

Werden die gleichen Werte wie im KextsToPatch-Eintrag genutzt?

Da musste ich mal genauer nachschauen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33971-hp-pavilion-gaming-15-ak104ng-und-high- 1
sierra/?postiID=357383#post357383



https://www.hackintosh-forum.de/lexicon/entry/88-dvmt/?synonym=128
https://www.hackintosh-forum.de/index.php/Thread/33971-HP-Pavilion-Gaming-15-ak104ng-und-High-Sierra-oder-eher-Intel-HD530-und-High-Sie/?postID=357370#post357370
https://github.com/BarbaraPalvin/IntelGraphicsDVMTFixup/blob/master/IntelGraphicsDVMTFixup/kern_igdvmt.cpp
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33971-hp-pavilion-gaming-15-ak104ng-und-high-sierra/?postID=357383#post357383
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33971-hp-pavilion-gaming-15-ak104ng-und-high-sierra/?postID=357383#post357383

