m Mein erster Hackintosh - Problem, Problem ...

Beitrag von ,Eule“ vom 27. September 2017, 00:20

Naja, was ich aufgezahlt habe sind meine Spiele der letzten 10 Jahre. Das dann die Spiele
zwangslaufig zum Antiquariat gehéren, durfte klar sein.

Es ging nur darum zu zeigen, dass "Fur gaming gibt es da keine Alternative" nicht der Realitat
entspricht. Und in Zukunft noch weniger. Denn was ich bisher gesehen habe ist, dass das
Gamer- und Medieninteresse an dieser neuen Grafik-HighEnd Strategie von Apple, was VR, AR
und Gaming angeht, sehr grof ist.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33668-mein-erster-hackintosh-problem- 1
problem/?postiID=354199#post354199
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