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Die ig-platform-id ist OS X spezifisch, Windows kann mit dem Wert eigentlich nichts anfangen.

Das einzige was ich mit vorstellen könnte, wäre dass du bisher Windows immer mit der iGPU
gebootet hast, sprich der monitor an der iGPU hing und du jetzt den Monitor aber an deiner
ded. GPU hast. Oder das es ein Problem mit dem GPU Treiber unter Win bei dir gibt.

Könnte aber auch ein ganz anderes Problem sein. Lässt sich denn mit der Windows Reparatur
bei dir was finden? Könntest du die platte mal an einem anderen Computer probieren? Hast du
evtl an der Win-EFI was verändert? Ist der Fehler reproduzierbar, sprich funktioniert Windows
wenn du den Inject Intel in der config weg machst?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=353122#post353122
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