
 Nvidia GTX 660 + macOS High Sierra, Mojave,
Catalina (Beta und GM)
Erledigt

Beitrag von „revunix“ vom 20. September 2017, 15:28

Kurze gegen Frage, hast du auf deinem System CUDA installiert? Ich hatte nämlich CUDA 
installiert wo der Updater nach dem Upgrade von 10.12.* auf 10.13 GM gejammert hat das die 
Version nicht Funktioniert, zuerst habe ich es nicht beachtet und nach ein paar Minuten gab es 
Artefakte und Glitches... Nach dem 2. Neustart habe ich dann CUDA entfernt und ich hab jetzt 
keine Probleme mehr (noch). Und zack ist es wieder da....

Zu meiner Karte: Ich habe eine GTX 660 von Palit mit 2GB RAM, welcher Chip da verbaut ist..
Keine Ahnung. Wo kann ich das nach schauenß

PS: Ich habe für meinen Monitor noch Custom EDID und Inject EDID aktiv, kann das ggf. daran
liegen?
Meinst du mit NvidiaGraphicsFixup.kext würde es funktionieren?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33720-nvidia-gtx-660-macos-high-sierra-mojave-catalina-beta-und-
gm/?postID=352143#post352143
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