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Nach einigem Rumprobieren habe ich festgestellt: Es reicht, wenn ich IntelInject=yes -
disablegfxfirmware und die FakeID 0x59120003 für connectorless in der config habe, damit
bekomme ich Hardware decoding. Mehr braucht es nicht, keine weiteren Kexts oder DSDT
patches. Tatsächlich führt allein die GFX0 zu IGPU bei mir zu den Abstürzen bei iTunes. IMEI
habe ich in meiner DSDT, scheint aber ohne Auswirkung auf irgendetwas zu sein.

@aufdenschlips: "Funktionsset OSX_GPUFamily1 v2." wird bei mir angezeigt, wenn die Intel
ohne FakeID injiziert wird, also als reguläre zweite Karte aktiviert ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=350445#post350445
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