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Leute, ich brauch langsam mal ein paar kluge Gedanken zu folgendem Problem, denn ich weiß
nicht weiter: Ganz seltsames Verhalten seit DP8 (in DP9 passiert es auch), dass die
Grafikperformance im laufenden Betrieb plötzlich einbricht und ich habe keine Ahnung,
wodurch es ausgelöst wird. Egal welche whatevergreen.kext, -radbeta und -lilubeta hilft auch
nicht. Geekbench OpenCL geht von 78.000 auf 14.000 runter und Unity nur noch bei ein paar
Frames, Spiele plötzlich unspielbar (so lange man sie spielt, bleibt alles normal, auch über
Stunden, doch beendet man sie und startet sie erneut plötzlich nur noch eine Handvoll
Frames). Nach einem Neustart ist alles wieder normal. Was ist das? 

*Update* Auch wenn es womöglich keinen interessiert: Es war wohl ein DSDT-Problem, hab 
eine neue gebastelt und nun sind die Probleme weg.
*Update2* Doch nicht, mal versuchsweise PCIe-Powermanagement im BIOS eingeschaltet. Hat
wirklich niemand eine Idee???

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32345-macos-high-sierra-
erfahrungen/?postID=346899#post346899
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