
 Problem mit Sleep/Wake- Update 2018: UI Lag
nach Wake
Erledigt

Beitrag von „REVAN“ vom 28. August 2017, 09:53

Nein so schlimm ist es noch nicht, die Freude war riesig als das mit der USB SSDT endlich
geklappt hat. Kannte mal sehen was ein doppelter Unterstrich "__" alles bewirkt.

Das hat neue kraft gegeben und ich sehe es mal so: Ich glaub die Grafikkarte wacht einfach
nicht aus dem Schlaf auf. Das könnte ein lösbares Problem sein 

@kuckkuck: Hab mal bisschen gelesen und herausgefunden das die RX 460 ohne 6 Pin
Connector wohl ohne Probleme laufen sollen. Aber Angaben ohne Gewähr. 
Meine RX 460 hat ein 6 Pin Connector
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wake/?postID=345282#post345282
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