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Kein Problem... HPET ist der High Precision Event Timer, welcher manchmal Patches benötigt.
Schau mal in die ACPI Sektion deiner config.plist ob du da was findest. Ich weiß jedoch nicht ob
Clover da was bietet, müsstest du rausfinden. Ansonsten kann man HPET in der DSDT patchen.

Baseclock Overclocking ist das Übertakten des Prozessors mithilfe des Baseclocks der bei
Beanspruchung der CPU mit einem Multiplikator multipliziert wird. Der standard Baseclock
beträgt 100mhz und dann je nach Prozessor ein bestimmter maximaler Multiplikator. Mit
Baseclock 100mhz und Multiplikator 40 würde das dann 4ghz als CPUTakt ergeben. Um eine
CPU zu übertakten kann man entweder den maximal möglichen Multiplikator erhöhen oder den
Baseclock verändern, was aber in manchen Fällen zu unangenehmen Nebenwirkung führen
kann.
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