
 Z97X-UD5H: Ton und HD nach Aufwachen wegErledigt
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Neuer Tag - neuer Versuch. Hab Doctor Plagiats finale DSDT aktiviert, alle meine KextsToPatch
aus dem CloverConfigurator deaktiviert und die USBInjectALl.kext in den Other-Ordner gepackt.

Positiv: Bootet superschnell

Negativ: 2 USB-Ports (evtl. auch mehr, hab nicht alle geprüft) gehen wieder nicht mehr und alle
Fehler sind exakt genau so wie sie vorher waren. Nein, nicht ganz exakt! Nach dem
Sleepmodus ist zwar wieder der Ton weg, wieder wurden mehrere Festplatten angeblich falsch
abgemeldet und ausgeworfen, ABER die beiden Festplatten am externen USB, der vorher nicht
ging, sind plötzlich da.

Kann jemand meine Idee, daß beim Sleepmode die Platten einen Tick weniger Strom
bekommen und generell irgendwas alle externen Geräte mit zu wenig (vielleicht ja auch genau
die erlaubten 500 mA) Strom versorgt, bestätigen und hat eine Lösung? Vielleicht waren es
vorher 15 x 500 mA (7.500 mA) und nun sind es 7.500 mA/20, also 375 mA pro USB-Port.
Reicht für die meisten USB-Geräte, aber nicht mehr für Festplatten oder dicke Stick. Nur so
eine Vermutung …
Was auch darauf hinweist ist, daß die Platten nur an den Anschlüssen des Motherboards
rausfliegen. Am USB-Hub oder der USB-PCI-Karte nicht. PCI-Karte und Hub werden mit eigenem
Strom versorgt.

Nachtrag: ResetHDA im Clover Conf. aktiviert > Ton geht auch nach dem Sleepmode.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/33086-z97x-ud5h-ton-und-hd-nach-aufwachen-
weg/?postID=339228#post339228
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