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3. Fall: Danach habe ich den Monitor an die GPU angeschloßen nachdem ich mit iGPU
ins OSX gebootet habe. Um einfach zu sehen ob die GPU was Anzeigt und mit was
FCPX jetzt rendert. Hier hatte ich Bild am Monitor und FCPX startete auch.

Verstehe ich das Richtig, iGPU ist primär, Treiber geladen und als 'mit Anschlüssen'
konfiguriert? Also wenn man da jetzt einen Monitor anschließen würde, käme ein Bild? Warum 
startet FCPX dann? Einziger Unterschied zum Fall 1 scheint ja dann zu sein, dass an der iGPU
in der laufenden Session mal ein Monitor steckte, und an der AMD erst nach dem Login ein
Monitor angesteckt wurde...
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