
Quicksync, Virtual-Screen Abstürze und iGPU+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung
Beitrag von „jaykop“ vom 22. Juni 2017, 19:39

@griven Kann man jetzt sagen das in dem 3. Fall das Quicksync funktioniert hat ? 
Auf jedenfalls war in diesem Fall auch das Booten ins OSX sehr flott. Was mir gefiel. 
Lag vielleicht daran das die Intel Inject in Clover eingebunden waren. Sonst hatte ich in Clover
nichts geändert. So kann man aber nicht arbeiten weil ich dafür den Monitor zuerst an die iGPU
und nach dem Booten auf die GPU anschließen müsste um FCPX starten zu können.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=328068#post328068
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