EET msi Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)

Beitrag von , griven“ vom 25. Mai 2017, 16:08

Ich wirde vorschlagen zur Fehlerbeseitigung den Monitor erstmal an die IGPU zu hangen um
sehen zu kdnnen wo es denn uUberhaupt hangt. Das iTunes Update allein hat keinerlei
Auswirkungen auf das Grafiksubsystem sprich wenn es nur das Update war was eingespielt
wurde hatte sich am Startverhalten nichts andern durfen. Ich tippe darauf das du versehentlich
auch das Update auf 10.12.5 eingespielt hast und wenn dem so ist musst Du natdrlich die
DevicelD fur die RX wieder neu in die entsprechenden Kexte eintragen...

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen- 1
36-compute-units/?postID=321498#post321498



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-36-compute-units/?postID=321498#post321498
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen-36-compute-units/?postID=321498#post321498

