m Final Cut Pro X, GTX 970, der neue 4K-Monitor
und plotzliche Probleme

Beitrag von , kuckkuck“ vom 21. April 2017, 01:16

Zitat von QSchneider

dann tauchen beide auf,

Wenn die ig-platform-id gesetzt ist oder nicht?

Zitat von QSchneider

Eine GTX 970 sollte doch dazu in der Lage sein, einen 4K Monitor zu powern und nicht
vollkommen in die Knie zu gehen.

Eindeutig, das klingt wirklich etwas merkwurdig... Wie ist denn die sonstige performance der
gtx 970 im System?

Ich bin immer viel zu faul jeden einzelnen Eintrag in den configs zu vergleichen, habt ihr
einfach mal die andere auf gut Gluck fur einen Boot probiert?

Zitat von motiongroup

Asrock z97e itx ac
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Jau! Echt gutes Board, habe ich auch, aber mit Ozmosis = Wieso benutzt du Clover? A
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pl%C3%B6tzliche-probleme/?postiID=313225#post313225
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