Quicksync, Virtual-Screen Abstiurze und iGPU-+ded.
GPU mit Grafikbeschleunigung

Beitrag von ,,motiongroup“ vom 19. April 2017, 22:29

Ich wollte nur nur nochmals anmerken, | he keine Ahnung ihr da gezaubert habt und wie

THF, 5810 DIE
GROSSTEN

das nun funktioniert aber es funktioniert

mochte auch noch davon kund tun das motion und Compressor auch voll funktionsfahig sind ..
nachster Test Compressor Stapelverarbeitung und die Ubergabe aus fcpx an Compressor..

nachste Geschichte wird Resolve werden und die Tests mit affinity..

was nicht funktionierte ist der luxmark ocl Test.. resp er funktioniert aber die igpu taucht nicht
auf..

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu- 1
mit-grafikbeschleunigung/?postID=312928#post312928
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