m Final Cut Pro X, GTX 970, der neue 4K-Monitor
und plotzliche Probleme

Beitrag von , heimlik“ vom 19. April 2017, 18:27

Kleines Update von meiner Seite: ich habe die alten Monitore (2560er und 1680er) wieder dran
und kann halbwegs normal in FCPX arbeiten. Allerdings tut die Intel-Graka weiterhin nichts, nur
hebt die geringere Aufldsung scheinbar die Belastung der Graka weniger Uber die Schwelle, wo
ich es so schlimm bemerkt habe. Export macht weiterhin den Rechner lahm. Das Problem zu
[6sen ware also weiterhin toll - und wichtig fur die Kaufentscheidung eines 4K Monitors.
@Kuckuck: mir ist jetzt nicht ganz klar, was fehlt noch, um das tolle Ergebnis von
@motiongroup zu replizieren? Seine DSDT-Datei? Wo findet man die/kann man das auslesen?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31646-final-cut-pro-x-gtx-970-der-neue-4k-monitor-und- 1
pl%C3%B6tzliche-probleme/?postiID=312840#post312840
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