EET GTX 1070 zum laufen bringen

Beitrag von ,,Dr.Stein“ vom 18. April 2017, 19:48

@Eule
Ich dachte, das man mit UniBeast nur den Install Stick erstellt inkl. Clover...

In MultiBeast wahlt man dann die "treiber" oder auch kexte die installiert werden sollen nach
der Installation von macOS.

LAN... FAKESMC .. Audio usw..

Zitat von Eule

Multibeast installiert nur das notwendigste

MB Installiert alles das, was man anklickt. Aber wohin?

Das nichts im Kext Ordner gelandet ist.. ist mir schon bewusst. = =
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