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Komisch... Ich bräuchte dann noch ein Bild vom Systembericht, Grafik.
Dies kannst du übrigens auch hier unter erweiterte Antwort anhängen 
Was spuckt denn "kextstat | grep Intel" im Terminal aus?
Funktioniert AirDrop AirPlay?
Was passiert wenn du im BIOS die Intel auf Primär stellst und Blind bootest?
Was war die Meldung der Kernel Panik?
Gibt es einen Unterschied im Renderspeed bei MacX wenn Intel angekreuzt ist zu wenn nicht?
Und sie sieht die Auslastung in iStat jeweils aus?
Mal schauen ob und die Infos irgendwie weiterbringen 
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