EET msi Radeon RX 480 Gaming X unter Sierra
10.12.2 (mit allen 36 Compute Units)

Beitrag von , antagon”“ vom 31. Marz 2017, 11:06

Ich hatte zuvor eine GTX650 drin.

Die DSDT die ich mit dieser Karte erstellt hatte verhinderte bei mir das Booten mit der AMD
Karte. (Fehleranalyse: Mit -v gestartet -> jede Menge ACPI errors)

DSDT mit eingebauter AMD erstellt/ gepatcht und es lauft.

Ich hab die AMD aber nicht zusatzlich in der DSDT bearbeitet.

Hast du die HD530 als Boot Device eingestellt? Meine Rechner startet nicht wenn ich Uber die
AMD boote.

Ich hab alle AMDRadeoX4100.kext Patches aktiviert. Unter Framebuffer hab ich allerdings gar
nichts ausgewahlt. Hab beide Varianten getestet und es gab keine Leistungsunterschiede.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31140-msi-radeon-rx-480-gaming-x-unter-sierra-10-12-2-mit-allen- 1
36-compute-units/?postID=308041#post308041
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