
 4K FCPX Maschine in the makingErledigt

Beitrag von „DerRafftNix“ vom 31. März 2017, 07:30

@kuckkuck : Na ich hoffe doch, das meine Saphire jetzt länger hält, wird sonst zu teuer...
Leider bekommt man die R9 280x nicht mehr neu oder wenn nur für 300Euro++

@sunraid : Der Monitor ist soweit vorbereitet, aber du brauchst eine bestimmte Software
(Name fällt mir gerade nicht ein, gibt es wohl als Download irgendwo bei LG), der Monitor muss
mit dem Rechner via USB verbunden sein und du brauchst ein kompatibles Colorimeter (die
Spyder 3/4/5 sollen wohl gehen).

Ich habe mit meinem betagten Spyder3 sowie der OpenSource Software DisplayCal (gibt es für
Win, macOS u Linux) mein macOS kalibriert, mein Win System, welches ich nur zum Zocken
nutze, ist unkalibriert.

Nachtrag : Ich habe jetzt zwei Sapphire R9 280x gekauft (Ebay), wobei ich erst später gesehen,
das es einmal eine Tri-X und einmal eine Toxic ist... Unterschied ist wohl der Speichertakt von
50MHz... Ich werd noch affig hier.... Aber ok, entweder funktionieren beide zusammen oder ich
lege mir eine als Ersatz hin... Aber natürlich hoffe ich, das beide Karten in friedlicher Co-
Existenz zusammen arbeiten (Win und macOS) 

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30473-4k-fcpx-maschine-in-the-
making/?postID=308013#post308013
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