
 Workaround für OpenGL bzw WebDriver
Problem in iBooks und Xcode
Erledigt

Beitrag von „elmacci“ vom 29. März 2017, 10:09

Gerne  Intel Inject habe ich auch mal rausgenommen, funktioniert dann ebenfalls bei mir.
Ein Tipp wegen "Blind Boot":
Bei mir bootet er wie oben beschrieben ja nicht "blind", obwohl an der IGPU kein Monitor
angeschlossen ist.
Habe rausgefunden woran das liegt. Offenbar muss man im BIOS CSM deaktivieren, sprich das
Compatibility Support Module welches für Betriebssysteme gedacht ist die kein UEFI
unterstützen.
Dann zeigt der Rechner automatisch das Bild über die dezidierte Grafikkarte an obwohl
eigentlich IGPU eingestellt ist.
Heisst: OS = Windows 8/10, CSM deaktivierte = Bild mit dezidierter Grafikkarte trotz aktivierter
und als Hauptgrafikkarte definierter IGPU.

cheers
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