
 Hardware für 3D-Rendern, Grafik, Video- &
Fotobearbeitung
Erledigt

Beitrag von „Yassine81“ vom 23. März 2017, 18:29

Welche Version hast du denn?

interne Grafik auf mindestens 96MB setzen, glaube auf other Systems oder Windows...bin
unsicher.

welche Kexte hast du denn drin?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-f%C3%BCr-3d-rendern-grafik-video-
fotobearbeitung/?postID=306401#post306401

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-für-3d-rendern-grafik-video-fotobearbeitung/?postID=306401#post306401
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/31196-hardware-für-3d-rendern-grafik-video-fotobearbeitung/?postID=306401#post306401

